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 1402-1403   

 ناظر علمی و کشوری: مریم قربانی

 : میثم بحرکاظمی عضو گروه علمی 



 های آزمایشگاهیمحور فعالیت -11                                                            
 

با هدايت و راهبری دبیر    درس علوم تجربيتقویت مهارت های فرایندی«    وهای آزمایشگاهی  »اثربخشی فعالیتاين محور به منظور
، در يادگیری های اکتشافي و مهارت محور«با توجه به اهداف حوزه يادگیری علوم تجربي و اتخاذ رويکرد » .مربوطه طراحي شده است

 فعالیت مي پردازند. »حضوری و عملی« به های زير به صورت  ، مطابق گامهر سه پایهآموزان  دهمین دوره جشنواره، دانش
 :ایمرحله مدرسه -

 دقیقه( ۱۵)حداکثر   گزارش کارو ثبت  طراحی و انجام آزمایش :1گام
 کتاب علوم تجربي پايه مربوطه    یهامرتبط با سرفصل  ،آموزانارائه موضوع آزمايش به دانش   -

کتاب ها و مباحث  سرفصل  مطابقفقط  »  ه کنندهای شرکتگروه  ، ای/ شهرستاني و استانيای/ ناحیهای، منطقهمدرسهدر تمام مراحل    نکته:
 مورد ارزشیابي قرار خواهند گرفت.    «درسي همان پايه

 طراحي و انجام يك آزمايش در ارتباط با موضوع ارائه شده   -

بیني، های فرايندی« نظیر: مشاهده، پیشبرگ گزارش کار شامل: »ثبت انتخاب موضوع، طراحي واجرای آزمايش و مهارتتکمیل نمون  -
 استنباط، فرضیه، تعیین متغییرها، طراحي و اجرای آزمايش، نتیجه گیری و تفسیر، رسم نمودار و ...  

 دقیقه(   ۱0)حداکثر  مهارتی  -طرح سؤالات علمی: 2گام

 مهارتي با توجه به مباحث کتاب درسي پايه مربوط   -پاسخ به سؤالات علمي   -
 

 : شهرستانی و استانیای/ ای/ ناحیهمرحله منطقه   -
 دقیقه(   2۵  )حداکثرمهارتی  –طراحی و انجام آزمایش و پاسخ به سؤالات علمی  :1گام

 »انتخاب موضوع« به قید قرعه، طرح يك پرسش کاوشگرانه »طراحي و انجام آزمايش« -
 نتايج آزمايش و ...ثبت گزارش کار، مهارت های فرايندی مانند: مشاهدات، پیش بیني، فرضیه، تعیین متغیرها و   -

 دقیقه(   ۱0)ای )هوش مصنوعی( های رایانهارائه پژوهش و بازی: 2گام

و نقد و بررسي آن توسط  )مرتبط با هر پايه(  آموزی  های دانشگروه  ای( توسط)پژوهش و بازی رايانه  ارائه و دفاع از آثار تهیه شده  -
 همسالان و داوران  به صورت حضوری  

تعیین    منتخبان مرحله منطقه ای و مرحله استاني  هر پايه  قبل از برگزاری هر مرحله اقدام به تهیه و انجام فعالیت مهارتي مشخص شده با ضوابط 
 . منطقه ای و استاني ارسال نمايند   دبیرخانه شده نموده و اثر خود را طبق زمان تعیین شده و مطابق ضوابط به  

 انجام تحقیق و پژوهش با موضوعات:  :پایه هفتم
 مواد هوشمند  -فرونشست زمین -انرژی های تجدیدپذیر 

 : ای  با موضوعات بازی رايانهانجام تحقیق و پژوهش و يا ساخت    :پایه هشتم
 ای و کاربردهای آنانرژی هسته -پلاسما )حالت چهارم ماده( -های بنیادی و پزشکی بازساختیسلول –زیست فناوری

 ای  با موضوعات: انجام تحقیق و پژوهش و يا ساخت بازی رايانه  :پایه نهم
انرژی   - پلاسما )حالت چهارم ماده(  - پرورش قارچ  –)مانند گل انگشتانه ، باقلا و ....(    گیاهان دارویی بومی استان  –ای به فضادریچه
 ای و کاربرد های آنهسته
 .  استصفحه    ۵تا    4  بین  حداکثر تعداد صفحات مفید پژوهش  :1نکته 
   در هر پايه فقط يك موضوع انتخاب شود.  :2نکته 
 های این محور رعایت موارد زیر ضروری است: در تمام مراحل و گام نکته: 

 . تغییر در نحوه اجرا و برگزاری جشنواره، بايد با اخذ مجوز از دفترآموزش دوره اول متوسطه صورت پذيرد هرگونه   (۱
 حضور يك نفر از مسئولان مدرسه  يا منطقه به عنوان همراه در زمان و محل اجرای جشنواره الزامي است.  (2
 های اولیه، کپسول اطفای حريق و.... در محل اجرای جشنواره ضروری است.  وجود جعبه کمك (3
 ها، ثبت به موقع مشاهدات و نتايج آزمايش الزامي است.نظارت و ارزيابي دقیق داوران از فرآيند اجرای فعالیت (4
 نفره( انجام شود.    2ها به صورت گروهي )ضروری است فعالیت (۵
 عمل آيد. آموزان بههای داوری اين محور »فرآيند خودسنجي« توسط دانشبرگمطابق نمون (6



  نام خدابه 

 جشنواره نوجوان خوارزمی 

 امتیاز 100                             سؤالات علمی مهارتی -طراحی و انجام آزمایش                                          

 
 
 

 

 

 ...........................................   - 2.................................................       - 1آموزان:  دانش  نام و نام خانوادگی  

 ............................................   - 2             ...................................................................   - 1آموزان:  دانشتلفن    
 شناسه گروه:................................. 

 پسرانه    دخترانه   خاص   نام مدرسه: ......................................  عادی

 ...................................... تلفن مدرسه: 

 استــــــان: ......................................... 

 منطقه/ ناحیه/ شهرستان: ........................... 

 پایه تحصیلی: ......................  ............... ساعت: ............. تاریخ:   زمان اجرا: ....  نام دبیر راهنما: .................................... 

ف
دی

ر
 

 معیارهای سنجش )دانش، مهارت، نگرش(
 سقف
 امتیاز 

 امتیاز 
 کسب شده 

 توضیحات 

   5 واره آزمايشِ )اينفوگرافیك، نقشه مفهومي و ...( و موضوع آزمايشارائه طرح ۱
   10 ها توجه به روش صحیح کار با آنانتخاب درست ابزار و مواد، با تأکید بر سادگي و   2
   20 انجام صحیح آزمايش ، مراحل آن و  صحت علمي آزمايش  3
   10 ،گیری صحیح  های آزمايش و نتیجهثبت داده 4
   5 پاسخ به سوال داوران در مورد آزمايش  طراحي شده  ۵
   5 احترام متقابل و مشارکت گروهي در مراحل اجرای آزمايش 6

7 
رعايت نکات ايمني و زيست محیطي و موازين بهداشتي در مراحل اجرای آزمايش و  

 نظافت و مرتب کردن وسايل 
5   

   5 رعايت زمان، سرعت عمل، دقت و تمرکز در اجرای مراحل آزمايش 8

   5 نوآوری و خلاقیت در اجرای هر يك از مراحل آزمايش 9

   30 مهارتي  )گام دوم(  -علميفکری و پاسخ صحیح  به سؤالات  هم ۱0
   100 جمع امتیاز 

 100جمع کل امتیاز از  : ............................................ به عدد ...................................................... حروف: به 

 داوران: نام و نام خانوادگی  امضا:

1 . 
2. 
3. 

 امضا:
 ................................... دبیرخانه )منطقه/ استان/ کشور( :  نام و نام خانوادگی ناظر فنی
 .......................................... ستاد )منطقه/ استان/ کشور( :  نام و نام خانوادگی ناظر فنی

 آموزان( )بازخورد و ثبت فرآیند علمی عملکرد دانش

 

 

 

 



 به نام خدا

 جشنواره نوجوان خوارزمی 
 های آزمایشگاهیکار فعالیتگزارش 

 

 

 .................................... -2......................................  -۱نام و نام خانوادگي اعضای گروه:   
 استــــــان: 

 شهرستان: ناحیه/    منطقه/

 موضوع آزمايش )انجام شده/ طراحي شده(:

 

 وسايل و مواد مورد نیاز: 

 

 : ... ها و  گیریشرح آزمايش، مشاهدات و ثبت اندازه
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 گیری و کاربرد: ها، نتیجهيافته
 
 
 
 
 
 



 به نام خدا

 جشنواره نوجوان خوارزمی 
 پژوهش  

 امتیاز  50 ویژه هر سه پایه 
 

 
 
 

 ...........................................   -2.................................................      -۱آموزان :  دانشنام و نام خانوادگي 

 ............................................  - 2....................................................     - ۱آموزان: دانشتلفن 
 شناسه گروه:............................. 

 پسرانه       دخترانه        خاص     عادی          نام مدرسه:                                 

 تلفن مدرسه: 

 استــــــان:

 منطقه/ ناحیه/ شهرستان: 

 عنوان پژوهش:  نام دبیر راهنما:

ف
دی

ر
 

 ملاحظات امتیاز  5 4 3 2 1 ضریب  های مورد داوریمؤلفه

        1 ساختار مناسب عنوان و چکیده ،اهدف اصلي پژوهش   1

2 

ارائه منابع    –لهأبهره گیری از روش شناسي صحیح و متناسب با مس
با   مرتبط  و  روز  به  معتبر،  پژوهشي  پیشینه  از  استفاده  مناسب 

 موضوع مورد مطالعه

2 
       

3 
پیرامون   بحث  و  تصاوير  ارائه  با  همراه  ها  يافته  مناسب  توصیف 

 نتايج پژوهش
2 

       

4 
روان و قابل فهم بودن متن پژوهش و برخورداری از حجم کافي و  

 مناسب 
1 

       

        2 مديريت زمان(   –فن بیان مناسب    –ارائه پژوهش ) تسلط در ارائه   5

        2 پاسخگويي به سوالات  داوران در رابطه با پژوهش صورت گرفته   6

   امتیاز(  50جمع امتیاز )
 

 نظرات داور برای پژوهشگر: )شامل نقاط قوت و ضعف پژوهش صورت گرفته و هر موضوع و مشکلی که باید مد نظر قرارگیرد.( 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 : امضا...................................                              نام و نام خانوادگی ناظر فنی دبیرخانه )منطقه/ استان/ کشور( : 

 : امضا..........................................                              نام و نام خانوادگی ناظر فنی ستاد )منطقه/ استان/ کشور( : 



 به نام خدا

 جشنواره نوجوان خوارزمی 
 و بازی سازی    دست سازه

 امتیاز  50 ویژه پایه هشتم و نهم                                            

 

 ملاحظات امتیاز  5 4 3 2 1 ضریب  های مورد داوریمؤلفه ردیف

        ۱ بازی با مفاهیم کتاب درسي  کیفیت و تطبیق   ۱

        ۱ خلاقیت و نوآوری در ايده ،طراحي  و اجرا  2

        ۱ فناورانه و سادگي در ساخت و کارکرد با آن  -علمي 3

        2 توضیح فرآيند طراحي و تولید  4

        ۱ میزان اثر بخشي در انتقال مفاهیم توسط بازی   ۵

6 
توجه به زيبايي، گرافیك وتصويرسازی    –پويا و تعاملي بودن  

 مناسب بازی 
2        

7 
شیوه ارايه و تسلط بر محتوا و مفاهیم و رعايت زمان   در رابطه 

 با تولیدات علوم تجربي)بازی رايانه ای(
۱        

        ۱ پاسخگويي به سوالات  داوران در رابطه با بازی  ارايه شده  8

   امتیاز(۵0جمع امتیاز )
 

 نظرات داور)شامل نقاط قوت و ضعف اثر تولید شده  و هر موضوع و مشکلي که بايد مد نظر قرارگیرد.( 
 
 
 
 
 
 
 
 

 : امضا...................................                               نام و نام خانوادگي ناظر فني دبیرخانه )منطقه/ استان/ کشور( :  
 :امضا..........................................                              نام و نام خانوادگي ناظر فني ستاد )منطقه/ استان/ کشور( :  

 

 ...........................................  -2.................................................      - ۱آموزان: دانشنام و نام خانوادگي 

 ............................................  - 2....................................................     - ۱آموزان: دانشتلفن 
 شناسه گروه:............................. 

 پسرانه       دخترانه        خاص     نام مدرسه:                                           عادی

 تلفن مدرسه: 

 استــــــان:

 منطقه/ ناحیه/ شهرستان: 

 عنوان دست سازه / بازی :  نام دبیر راهنما:


